CUILITIUR/AL

EDITAL PUBLICO PARA CONCESSAO
DE BOLSAS DE PESQUISA

MUSICA E EXPERIMENTAGAO SONORA



O Lab Cultural € um programa de valorizagao e
incentivo a pesquisa de processos artisticos e
culturais em Minas Gerais.

Entendendo que 0s processos sao cons-
trugdes também coletivas, o programa valoriza a
troca enftre artistas, linguagens e com profissio-
nais diversos do campo da arte e da cultura.

Também valoriza a construcdo de uma rede
de profissionais ligados a arfe e cultura dentro
do Estado de Minas Gerais, ampliando as possi-
bilidades de realizacdo local de atividades e ndo
apenas a convergéncia para a capital.

Por fim, o programa devera gerar o compar-
tilhamento de conhecimento e de processos, o
gue, em nossa Vvisdo, € um movimento necessario
ao desenvolvimento da sociedade e ao enten-
dimento da cultura como fator essencial a este
desenvolvimento.

Em 2020, o LAB CULTURAL langa trés editais
- nas areas de artes cénicas, artes visuais e mu-
sica - respeitando a seguranga sanitaria neces-
sdria para a realizagdo das atividades e todas as

indicagoes cientificas para isso.

ESTE E O EDITAL DE MUSICA
E EXPERIMENTAGAO SONORA
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O Instituto Cultural Banco de Desenvolvimento

de Minas Gerais — BDMG CULTURAL, entidade
cultural sem fins lucrativos, institui o presente
edital, em conformidade com as condi¢des a seguir
estabelecidas:

1. OBJETO

1.1 Constitui objeto do presente Edital a selegdo de
10 (DEZ) projetos artisticos, na area de Musica e
Experimentagao Sonora a serem desenvolvidos em
4 (quatro) meses de pesquisa, (sendo 3 meses de
pesquisa com tutoria e 1 més de sistematizagdo do
processo), mediante o recebimento de bolsa e sob
tutoria, (nos termos do item 8 deste Edital).

1.2 As bolsas estéo previstas com a seguinte
configuracgéo:

1.2.1. Cada selecionado recebera a importancia
total de R$6.000 (seis mil reais), a ser dividida nos 4
(quatro) meses de pesquisa sob tutoria, resultando
em bolsas de R$1.500 (hum mil e quinhentos reais)

mensais.

1.2.2. Cada selecionado recebera também o valor
de até R$ 1.500,00 (hum mil e quinhentos reais)
exclusivamente para a produgéo dos projetos
descritos e mediante reembolso.

2. DOS CANDIDATOS

2.1. Poderao se inscrever:

2.2,

2.1.1. Artistas da area de musica
comprovadamente residentes em Minas Gerais
ha no minimo 2 (dois) anos.

2.1.2. Pessoa fisica, que disponha de conta
corrente ou poupanga (para recebimento das
importancias descritas neste edital)

2.1.3. Artistas da area de musica com idade igual
ou superior a 18 anos.

2.1.4. Pessoas que ja desenvolvam trabalho na
area e tenham interesse em aprofundar suas
experimentagdes e investigagdes nos processos
e fazeres artisticos.

2.1.5. Artistas da area de musica que tenham
comprovadamente no minimo 2 (dois) anos de
atuagao e desenvolvimento de trabalhos na area,
com comprovagao mediante apresentagao de
portfélio.

E vedada a participagio de:

2.2.1. Empregado, estagiario ou terceirizado a
servico do BDMG / BDMG Cultural;

2.2.2. Parentes até o terceiro grau civil de
funcionarios do BDMG Cultural;

2.2.3. Pessoas que tenham grau de parentesco
até o terceiro grau civil com membros do

corpo técnico, em areas de atuagao que esses
membros sejam responsaveis pela sele¢ao;

2.2.4. Servidores publicos de ambito federal,
estadual ou municipal;



2.2.5. Pessoas que estejam recebendo bolsas
de desenvolvimento de pesquisa para mestrado
e doutorado via érgaos publicos de incentivo a
pesquisa, como Capes, CNPq e Fapemig.

3. DAS INSCRIGOES

3.1. As inscri¢cbes sao gratuitas e deverao ser
realizadas exclusivamente através de formulario
online, disponibilizado no site do BDMG Cultural
(https://bdmgcultural.mg.gov.br/) do dia 15 de junho
até as 20 horas do dia 07 de julho de 2020.

3.2. O artista devera realizar sua inscrigdo se
atentando aos seguintes campos dispostos no
formulario:

» Dados pessoais e de contato. O e-mail indicado
pelo proponente sera a forma prioritaria de
contato com o mesmo.

* Carteira de identidade e CPF (caso o niumero
nao conste no RG)

» Comprovante de residéncia atual, com data dos
ultimos 3 (trés) meses e comprovante com data
igual ou anterior a junho de 2018.

* Curriculo atualizado.

* Portfélio atualizado, comprovando experiéncia
na area.

* Resumo do projeto (até 500 caracteres)

* Projeto, com explicagbes gerais da proposta de
pesquisa e desenvolvimento (até 2500 caracteres).

« Justificativa, com explicacdes sobre as
motivagdes do projeto e sua relevancia (até 2500
caracteres)

« Portfélio do projeto, que podera conter textos,
imagens e links que auxiliem na compreenséo do
que esta sendo proposto e do percurso do artista
(até 5 anexos e 5 links)

* Carta de intengao, explicando como o projeto se
relaciona com a producgao do artista, quais suas
intengdes com ele, desdobramentos possiveis e
como esta formagéo pode impactar sua vivéncia
artistica (até 3000 caracteres).

3.3. Sera aceita somente uma proposta por artista,
nao sendo possivel inscrever propostas em areas
distintas.

3.3.1 Constatando-se que o candidato inscreveu mais
de um projeto, todos serao eliminados.

3.4. O proponente podera editar as informagdes
contidas no formulario de inscricdo até as 19:59h do
dia de encerramento deste edital.

3.5. E de responsabilidade do candidato prever
a viabilidade técnica do projeto, de acordo com o
cronograma apresentado.

3.6. E vedada a inscri¢do que ndo apresente um
projeto original, de autoria do proponente.

3.7. Duvidas serao sanadas exclusivamente através
do email lab.bdmgcultural@gmail.com, até as

19 horas do dia 07 de julho de 2020, ultimo dia de
inscrigao.



3.8. Seréo eliminadas propostas que:

3.8.1. Nao apresentarem todos os documentos
solicitados.

3.8.2. Contenham comprovante de residéncia
em nome de terceiro sem parentesco confirmado,
sendo aceitos para verificagao: filiagao constante
na carteira de identidade, certiddo de nascimento,
certiddo de casamento, dentre outros. Caso nao
exista vinculo de parentesco, deve-se realizar a

3.11. Nao serédo aceitos pedidos de inscrigao, bem
como documentos comprobatérios remetidos

e entregues apds o horario e o0 prazo de submissao
estipulados no Edital ou por outros meios que nao
o formulario indicado.

4. DO PROCESSO SELETIVO

4.1. A selecgéo sera realizada em 3 (trés) etapas
eliminatdrias, conforme descrito:

comprovacgao mediante declaracao do proprietario
ou locatario da residéncia, carteira de identidade
do mesmo, junto ao comprovante de residéncia.

3.8.3. Contenha autodeclaracao de residéncia.

3.8.4. Contenha comprovantes de residéncia
sem data.

3.8.5. Contenha documentos ilegiveis,
impossibilitando a confirmagéo das informacdes.

3.8.6. Contenha proposta que estimule
discriminagao e preconceito de raga, cor, etnia,
religiao, género, orientagdo sexual ou qualquer
outra questao relacionada a intolerancia a
grupos sociais.

3.9. O BDMG Cultural ndo se responsabilizara
pelo ndo recebimento de inscrigdes em decorréncia
de eventuais problemas técnicos ou falhas na
transmissao de dados.

3.10. O BDMG Cultural orienta que os candidatos nao
deixem suas inscri¢cdes para as ultimas horas, a fim de
evitar instabilidades e lentidao do site.

* 1° Fase (triagem documental): fase de carater
eliminatério. Serao analisadas a adequacéao da
documentagéo enviada pelos proponentes no
ato da inscri¢do, de acordo com o descrito neste
edital (item 3). A andlise sera realizada pela
equipe do BDMG Cultural.

« 2° Fase: fase de carater classificatério e
eliminatério. Somente os projetos aprovados na
primeira etapa serédo avaliados e classificados por
um Corpo Técnico, composto por profissionais
com comprovada experiéncia na area de musica
e experimentagéo sonora. O corpo técnico de
avaliagéo sera escolhido pelo BDMG Cultural.

+ 3° Fase: fase de carater classificatério e
eliminatério. Passarao para a ultima etapa até 20
(vinte) projetos, de acordo com a classificagao
estabelecida na etapa anterior. Esta etapa
consistira em uma entrevista online do corpo
técnico com os proponentes. Ao final desta

fase serdo selecionadas as 10 (dez) propostas
finalistas.



Paragrafo Unico: serdo realizadas até 3 (trés)
tentativas para realizagédo da entrevista, caso o
candidato n&o seja encontrado através dos meios
de contato informados por ele, 0 mesmo estara
automaticamente eliminado.

4.2. O Corpo Técnico sera composto por 4 (quatro)
profissionais externos ao BDMG Cultural, atuantes na
area de musica, e 1 (um) profissional do corpo técnico
do BDMG Cultural.

4.3. O Corpo Técnico classificara os projetos
observando-se a imparcialidade, transparéncia
e impessoalidade no julgamento das propostas,
levando em consideracao os critérios a seguir:

» Coeréncia: conexao do projeto com a poética
e percurso do artista, relevancia, qualidade e
originalidade

* Viabilidade: avaliagao se o projeto é viavel no
contexto desta selecdo, e das restricdes impostas
devido a situagéo sanitaria global

» Expressividade: avaliagdo da capacidade de
articulagao e clareza das ideias e motivagcdes que
envolvem o projeto

* Histdrico: avaliagao de curriculos e histérico de
atuagao na area

Paragrafo primeiro: o presente edital busca projetos
e candidatos que tenham interesse em processos

€ experiéncias em ambiente colaborativo, abertos

a proposicoes e trocas efetivas entre o corpo de
artistas selecionados e a tutoria, bem como abertura
para discussdo com os grupos das outras linguagens

artisticas do LAB CULTURAL, que inclui artes cénicas
e artes visuais. Nao ha restricdo de formato de projeto
a ser desenvolvido. Ressalta-se que o BDMG Cultural,
busca com este programa, contemplar artistas que
reflitam sobre questdes relativas ao seu territorio, bem
como as questdes da cultura brasileira.

Paragrafo segundo: Ressalta-se ainda que devido as
necessidades sanitarias e respeitando as orientagoes
dos érgaos competentes, todos os processos
propostos se dardo por meios digitais em plataformas
previamente informadas.

4.4, O Corpo Técnico indicara as inscri¢cdes
aprovadas valendo-se também de critérios que
visem a formagao de um grupo plural, baseado na
equanimidade de:

* Territério - ampliando o acesso de candidatos do
interior do Estado de Minas Gerais

* Género

* Raga e etnia

4.5. O Corpo Técnico podera eliminar projetos que
julguem colocar em risco a integridade do participante
ou dos espectadores.

4.6. Os 10 (dez) projetos selecionados serédo
divulgados no site do BDMG Cultural, conforme
cronograma.

4.7. Os selecionados serao divulgados em ordem
alfabética e ndo terdo suas notas divulgadas.

4.8. Serao anunciados 5 (cinco) suplentes, a serem



chamados, de acordo com a ordem classificatoria,
em caso de desisténcia ou ndo comparecimento de
selecionados. Suas notas néo seréo divulgadas.

4.9. Divulgados os selecionados, os mesmos terdao 03
(trés) dias para encaminhar, via e-mail, os documentos
para efetivagdo da participagdo no presente edital,
resolver eventuais pendéncias nessa documentagao
requerida:

4.9.1. Assinatura no contrato

4.9.2. Documento com dados bancarios para
fornecimento da bolsa auxilio.

4.9.3. Retrato e mini biografia que constara no
site do projeto.

4.10. O ndo encaminhamento da documentagao de
acordo com as datas previstas acarretara eliminagao
do selecionado e convocagéao de suplente.

4.11. As 10 (dez) bolsas poder&o ndo ser preenchidas
caso:

4.11.1. o edital ndo receba inscrigdes suficientes

4.11.2. o Corpo Técnico considere que nédo ha
inscricdes em quantidade suficiente que atendam aos
critérios minimos, descritos no item 4.4.

4.12. As decisdes do Corpo Técnico serdao
soberanas, irrecorriveis e inapelaveis.

5. CRONOGRAMA

15 de junho a 07 de julho

Inscrigoes de 2020

Selegao 08 a 31 de julho de 2020

Divulgagao dos
selecionados e
suplentes

03 de agosto de 2020

Aula inaugural 12 de agosto de 2020

13 de agosto a 13 de

Tutoria novembro de 2020
Concluséo

de projetos e 14 de novembro a 13 de
orientagoes dezembro

finais

6. DATUTORIA

6.1. Os selecionados terdo a oportunidade de
desenvolver seus projetos sob a orientagédo de tutor
com trabalho reconhecido na area. O tutor tera
auxilio de dois colaboradores para direcionamento e
encaminhamento dos projetos.

Tutor de Musica

Rafael Martini € compositor e instrumentista, tem
4 discos langados, “Motivo”, “Suite Onirica” (com
a Orquestra Sinfénica da Venezuela), “Haru” (em
parceria com Alexandre Andrés) e “Gesto” (em
parceria com Joana Queiroz e Bernardo Ramos).
Ja apresentou seu trabalho em diversas partes
do mundo e coleciona varios prémios como
compositor e arranjador. E professor da Escola
de Musica da UFMG, onde dirige a Geraes Big
Band e atualmente tem realizado concertos como
integrante do grupo de Egberto Gismonti tocando
acordeom.



6.2. A tutoria acontecera por meio de conferéncias
online, individuais e coletivas. O cronograma sera
combinado com o tutor no primeiro encontro.

6.3. A tutoria podera ser realizada pelo tutor e/ou
pelos colaboradores.

6.4. Serdo realizadas master classes com os
participantes de todas as areas do LAB CULTURAL
(artes cénicas, artes visuais e musica), para promogao
de troca de conhecimentos e experiéncias.

6.5. Tutor e colaboradores irdo orientar o proponente
quanto ao compartilhamento de processos e
disponibilizagédo dos resultados da pesquisa em uma
plataforma digital a ser indicada.

6.6. As tutorias acontecerao entre as datas previstas
no cronograma, de acordo com o item 5 deste edital.

6.7. Datas e horarios das tutorias individuais serdo
combinadas entre tutores e selecionados, com auxilio
da equipe de produgédo do BDMG Cultural.

6.8. O BDMG Cultural informara com antecedéncia
plataforma a ser utilizada nas conferéncias a fim de
permitir que os participantes possam tomar as medidas
necessarias, viabilizando sua participagédo nas tutorias.

7. DAS OBRIGAGOES
DOS SELECIONADOS

7.1. Entregar ao BDMG Cultural, conforme descrito
neste edital (item 3.7) e dentro dos prazos previstos,
as documentagdes para efetivagédo da participagéo e
liberagao das bolsas.

7.2. Dispor de equipamentos e condigdes necessarias
(acesso a internet) para participar das tutorias online.

7.3. Dispor de equipamentos, instrumentos ou
qualquer outro aparato que seja necessario ao
desenvolvimento da pesquisa.

7.4. Se dedicar as atividades de pesquisa previstas
no projeto e a participar de 100% das tutorias,
sendo elas individuais ou coletivas. Ressalta-

se que em caso de eventual impossibilidade de
comparecimento as tutorias, deve ser apresentada
justificativa para que, posteriormente, haja analise
por parte do BDMG Cultural.

7.5. Desenvolver o projeto selecionado.

7.6. Propor atividade de compartilhamento e/

ou apresentacao do projeto desenvolvido em sua
comunidade (territorial e/ou simbdlica) de acordo com
as possibilidades e seguindo as regras impostas pela
crise sanitaria. Esta € uma contrapartida obrigatoria
que sera acordada durante a tutoria com a equipe de
tutores e com a equipe do BDMG Cultural.

7.7. Comunicar imediatamente ao BDMG Cultural a
desisténcia ou impossibilidade de dar prosseguimento
no projeto de pesquisa e tutorias.

7.8. Citar o BDMG Cultural quando realizar promogéo
do objeto deste edital, seja por redes sociais, radio,
meios televisivos ou outros, com as chancelas e
descricao a serem informadas em contrato.

7.9. Apresentar ao BDMG Cultural um relatério de
desenvolvimento de suas atividades, em formato

eletrdnico, seguindo modelo que sera disponibilizado,



ao final de cada més da pesquisa. Este relatorio
devera reportar de modo circunstanciado os
trabalhos desenvolvidos até a data, dando conta do
cumprimento dos compromissos assumidos, segundo
0 cronograma apresentado.

710. Entregar ao final de cada més, via e-mail,
comprovantes fiscais de compras de itens para
elaboragéo do projeto de pesquisa. Os comprovantes
deverao estar em nome do proponente e serao
reembolsados até o valor maximo de R$1500 (hum mil
e quinhentos reais).

711. Registrar os processos de pesquisa e

criacdo, assim como elaborar junto a seu tutor

uma apresentagao que viabilize a compreensao

do projeto desenvolvido, podendo ser texto, video,
audio, fotos, anotacdes, partituras, dentre outros
meios que julgarem necessario. Os registros serao
compartilhados em plataforma digital e de acordo
com parametros a serem apresentados no inicio dos
trabalhos, ficando permitido ao BDMG Cultural a
utilizagdo dos mesmos para divulgagao do projeto ou
outros fins, tanto por meio da internet ou impressos.

8. DAS OBRIGAGOES
DO BDMG CULTURAL

8.1. Prestar as informacdes e auxilios necessarios a
tutores e selecionados para realizagcédo das atividades.

8.2. Cumprir com prazos e disposi¢des colocadas
neste edital.

8.3. Fornecer a importancia total de R$6.000 (seis

mil reais) a cada bolsista, por meio de pagamentos
em 4 (quatro) parcelas nas datas previstas, por meio
de transferéncia bancaria eletrénica, para a conta
corrente declarada pelo artista proponente.

8.4. Realizar o reembolso, ao final de cada més, de
géneros adquiridos pelo artista a fim de desenvolver
sua pesquisa, no valor maximo de R$1500 (hum mil
e quinhentos reais), ndo sendo reembolsados valores
que ultrapassem esse limite.

8.5. Realizar através de seu site e redes sociais
divulgacao dos processos e projetos de pesquisa.

8.6. Criar meios para a divulgagao e democratizagao
do acesso ao material desenvolvido no programa
através de plataforma virtual criada para essa
finalidade.

9. CONCESSAO DE BOLSA E
PAGAMENTOS

9.1. Cada selecionado recebera a importancia total de
R$6.000 (seis mil reais), a ser dividida nos 4 (quatro)
meses de tutoria, resultando em bolsas de R$1.500
(hum mil e quinhentos reais) mensais.

9.2. A bolsa tem como objetivo auxiliar na

manutengao do bolsista e elaboragao do projeto.

9.3. O recebimento da bolsa fica condicionado

a entrega, por parte do artista proponente dos
relatorios mensais especificados no item 6.5, bem
como por meio do comparecimento em 100 % das
tutorias, nos termos do item 6.3.



9.4. O pagamento mensal da bolsa de pesquisa sera
efetuado, diretamente ao bolsista, mediante depdsito
conta corrente informada pelo préprio, através do
documento entregue no ato da assinatura do contrato,
conforme item 4.10 deste edital.

9.5. O reembolso dos gastos com materiais e outros
itens ocorrera desde que o proponente encaminhe via
e-mail documentos fiscais nominais comprovando o
desembolso. Nao sera realizado novo reembolso caso
o valor total de R$1500 (hum mil e quinhentos reais),
seja atingido.

9.6. Nao sera realizado o pagamento das bolsas ou

reembolso em contas de terceiros.

9.7. O pagamento das bolsas ocorrera as tergas e
quintas.

9.8. O informe de dados bancarios incorretos podera
acarretar atrasos no deposito.

10. DAS SANGOES

10.1. O ndo cumprimento total ou parcial do projeto
por parte do artista proponente acarretara perda da
tutoria, da bolsa, sendo o artista impedido de participar
dos demais editais do BDMG Cultural pelo prazo de 2
(dois) anos

11. DISPOSIGOES FINAIS

11.1. Ao se inscrever neste edital o artista proponente
manifesta sua concordancia com:

11.1.1. as normas do presente edital publico de
concorréncia

11.1.2. aceitagéo expressa do presente edital, termo
de responsabilidade pela fidelidade das informagdes
fornecidas ou que venha a apresentar, além de
autorizagao para promocao e publicidade do LAB
CULTURAL, incluindo, nesta autorizagao, a utilizagao
do nome e da imagem do proponente por parte do
BDMG Cultural, quando em participagao das tutorias
ou outros momentos de desenvolvimento do projeto.

11.1.3. Eventuais irregularidades relacionadas aos
requisitos de participacdo, constatadas a qualquer
tempo, implicardo a inabilitagdo da inscrigao.

11.1.4. A bolsa concedida pelo BDMG Cultural ndo
gera vinculo empregaticio e nenhum outro direito
adicional ao previamente estabelecido neste Edital.

11.1.5. O BDMG Cultural se reserva o direito

de, a qualquer momento, entrar em contato com

os participantes, para solicitar informagdes ou
documentos que julgar necessarios a efetivagao do
contrato e gestédo da bolsa de pesquisa.

11.1.6. O bolsista autorizara ao BDMG Cultural, ao
final da pesquisa, a exibir, divulgar, reproduzir, publicar
e/ou utilizar o resultado obtido com o projeto, em todo
e qualquer evento, atividade e projeto de natureza
institucional e/ou cultural do Instituto.

11.2. Nao cabera ao BDMG Cultural a obrigagao de
reembolsar materiais ou outros itens que nao estejam
vinculados a pesquisa do proponente.

11.3. A compra de ilicitos, bebidas alcodlicas ou outros
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materiais que possam causar danos aos fisicos aos
inscritos ou a terceiros nao serao reembolsados.

11.4. O BDMG Cultural nao se responsabilizara pela
aquisicao de equipamentos e/ou materiais necessarios
para o desenvolvimento da proposta artistica.

11.5. O BDMG Cultural divulgara o resultado em

seu site e redes sociais até o final do dia descrito no
cronograma, nao se responsabilizando a disponibiliza-
lo nas primeiras horas do dia citado.

11.6. Os casos omissos deste edital serao deliberados
pela diretoria do BDMG Cultural e divulgados no site
da instituigao.

BDMG Cultural
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